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La Pelouse et le 
Marais de Roussy

@CenCentreValdeLoire

Se rendre sur le site de la Pelouse du et du Marais de Roussy : pour rejoindre le site de Roussy, depuis la place de l’église de 
Saint-Georges-sur-Arnon, prendre la rue qui descend vers le site de la Presle. Stationner au parking de l’AMAP de l’Arnon, SCEA les 
Jardins de la Prêle.

Chaque année, le Conservatoire et ses partenaires proposent des balades accompagnées ou encore des chantiers bénévoles. 

-> Consultez l’agenda en ligne ou contactez le Conservatoire et les offi ces du tourisme du secteur. 

Les Pelouses et le Marais de Roussy sont situés à Saint-Georges-sur-Arnon à 8 km 
au nord-est d’Issoudun. Dans un environnement de grandes cultures céréalières, la 
vallée de l’Arnon entaille le plateau champenois, apportant à la région une agréable 
diversité paysagère. Le fond de la vallée est maintenant largement occupé par des 
cultures de maïs et des peupleraies. Mais il subsiste encore par endroits des 
îlots de nature du plus haut intérêt. Ainsi, Saint-Georges-sur-Arnon dispose 
sur son territoire d’un coteau calcaire d’une douzaine d’hectares dominant un 
marais d’une vingtaine d’hectares. Ces deux espaces naturels sont connus 
pour abriter des espèces remarquables qui leur confèrent un grand intérêt 
écologique, géré par le Conservatoire d’espaces naturel Centre-Val de Loire.

Vous aimez l’expérience ?

Dites-le sur les réseaux-sociaux et partagez votre expérience 
sur les sites naturels préservés par le Conservatoire.

Plus de renseignements sur www.cen-centrevaldeloire.org
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Énigme 1 

Énigme 2 

Énigme 3 

À partir de ce point, empruntez le chemin qui longe les serres. Observez le milieu naturel qui se trouve à votre gauche, 
il abrite une très grande biodiversité. Trouvez son nom en décodant le message ci-dessous, puis prenez la dernière 
lettre qui sera en 3e position du mot final.  

13 – 5 – 7 -1 – 16 – 8 – 15 – 18 – 2 – 9 – 1- 9 - 5 

Mot final : _ _ ? _ _

-> Quand vous arriverez à une bifurcation, prenez le chemin à gauche.

Vous traversez maintenant la saulaie, milieu naturel formé principalement de saules qui se sont installés sur le sol 
tourbeux formant le marais, entraînant son assèchement. Un dessouchage d’une grande partie de la saulaie sera réalisé 
pour restaurer le marais à Jonc marisque, milieu naturel que l’on souhaite préserver ici. 
Pour trouver la lettre mystère qui sera en 2e position du mot final, traversez la saulaie jusqu’au marais à Jonc marisque 
et retrouvez parmi les photos ci-dessous celle qui correspond à ce fameux Jonc marisque.

Vous pénétrez maintenant dans une culture d’arbres, datant des années 1970, que l’on appelle aussi populiculture. 
À l’aide du rébus ci-dessous, trouvez le nom de cette arbre cultivé ici et gardez l’avant dernière lettre qui sera en 5e 
position dans le mot final.

Mot final : _  ? _ _ _

Mot final : _ _ _ _ ? 
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Résolvez les énigmes et suivez le parcours jusqu’au trésor

Vous voici sur l’Espace naturel sensible de la Pelouse et du Marais de Roussy. Résolvez les énigmes, 
vous obtiendrez ainsi les lettres formant le mot final. Il vous indiquera où trouver le trésor en fin du 
parcours.

H T R

-> Continuez votre chemin jusqu’à la prochaine bifurcation. Prenez alors le chemin en face de vous, en traversant le 
fossé. 
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Parcours : 3,4 km
Durée : 2 h
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Énigme 4 

Énigme 5 

Cette rivière, devant vous, est un bief de l’Arnon qui alimentait jadis le moulin de Roussy. Ici, deux chemins se présentent 
à vous. Pour choisir le bon chemin, à gauche ou à droite, remplissez le tableau à l’aide des définitions. 

Vous voici au Moulin de Roussy. Les plus anciennes données qui parlent de l’activité de ce moulin date du XVIe siècle. 

-> Pour trouver le trésor, prenez de la hauteur, rendez-vous en haut du coteau. 
Vous quitterez alors le marais et son sol tourbeux pour marcher sur un sol formé par une roche particulière. 

Trouvez laquelle en remettant les lettres dans l’ordre. Celle en trop sera utilisée pour le mot final.

I  R  A  C  N  A  R L  E C

Mot final : _ _ _ ? _

Vous voici sur les hauteurs du coteau. Profitez du paysage et retrouvez le trésor, le mot final « _ _ _ _ _ » vous dira où le 
chercher.

-> Vous avez trouvé le trésor ? Félicitations ! Prenez-en un et remettez le reste discrètement à sa place pour les 
joueurs suivants puis revenez sur vos pas.

Vous pouvez revenir à vos voitures par le même chemin ou bien suivre la carte disponible ici : 
https://link.infini.fr/carte-roussy

1.	 Petit poisson mangé en friture

2.	 La saulaie repose sur ce type de sol

3.	 C’est le nom du moulin

4.	 Plante qui occupe le marais que vous avez 
traversé

5.	 Mammifère vivant dans nos rivières qui se 
nourrit de poissons

6.	 Arbre cultivé dans une populiculture

Vous avez trouvé la lettre en * ? 
Dans l’alphabet, prenez la lettre juste avant, 
l’écrire en 1re position dans le mot final.

Mot final :  ? _ _ _ _

-> Puis allez toujours tout droit pour arriver au moulin, prochaine étape.
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Résolvez les énigmes et suivez le parcours jusqu’au trésor
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Si le trésor ne contient plus de badge, prenez une photo de la carte plastifiée et rendez-vous à l’office de tourisme du Pays d’Issoudun, 
Place Saint-Cyr, 36100 Issoudun - Tél. :  02 54 21 74 02 - Jours et horaires d’ouverture par téléphone ou sur www.berryprovince.com 
ou, à défaut, envoyer un mail à antenne18-36@cen-centrevaldeloire.org.
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